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Comment pirater la WII sans puce...

Source: Zataz  Nintendo ne s'attendait pas à ça!  Une faille dans le jeu Zelda
Twilight permet de lancer des homebrews sans avoir besoin de puce.  Voilà
qui va faire beaucoup rire Nintendo. Une faille dans le jeu The Legend of
Zelda Twilight Princess permet de lancer des homebrews sur la console de
salon Wii. Une possibilité sans être obligé de passer par une puce (
modechip) underground. Les "hackers" ont réalisé une vidéo qui montre
comment ils ont exécuté des lignes de codes pour lancer l'émulateur snes
9x. Lire la suite    
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